
 
  
  
 
  

 
 
 
 
 

 

 

   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

   

 

 

►   Juillet-Août 2017 -  Game Designer chez Dreamtronic 
- Jeux tactiles deux joueurs pour un public de 3 à 6 ans. 
- Jeux tactiles huit joueurs pour une cible entre 7 et 14 ans. 
- R&D Réalité Augmentée et pré-production d’un jeu RA 

destiné à être déployé dans les parcs d’attraction. 

 

►  2015-2016  - Moniteur C2i à l’UPJV 
- Enseignement à 175 élèves de licence sur une année. 

 

► Depuis 2011 – Directeur de la publication sur                 
ccccFragtorm.com 
- Rédaction de news, previews & reviews (+500 dont +200 tests) 
- Modération & community management. 
- Relation avec les éditeurs et les annonceurs. 
- Organisation événementielle. 
 

► Étés 2013 & 2014 

Contrat étudiant chez Cinram France DVD 

- Préparation de commande. 

 
 
 

Charli Huvé 

► Depuis 2016 Master Jeux et Médias Interactifs 
Numériques en Game - Design 
Au Cnam-Enjmin.  

- Game Design / Level Design. 
- Ergonomie, psychologie et expérience utilisateur. 
- Management /Travail en équipe. 

 

►  2016 Maitrise ‘’théorie et pratique du  Cinéma’’ 
À l’Université de Picardie Jules Verne –  Bien 

Master de recherche ayant pour sujet l’étude des codes de mise 
en scène échangés entre Cinéma et Jeux-vidéo. 

 

►  2015 Licence en ‘’Arts du spectacle - Cinéma’’ 

À l’Université de Picardie Jules Verne  

Étude théorique et pratique approfondie du cinéma, du 
théâtre, de la photographie et des nouveaux médias. 

 

►  2014 Échange universitaire (1 semestre) 

À l’UQAC – Chicoutimi, QC, Canada. 

 

►  2012 Baccalauréat Scientifique 

 
 
 

ÉTUDES 

EXPÉRIENCES 

Game Designer 
Recherche d’un stage entre le 1 mars et le 31 aout 2018 

PROJETS 

 ► Depuis Novembre – Kill Him With Tea– Coop en VR 

Game Designer (3C & IA). (9 personnes) Pré-production d’un 
jeu de cuisine magique à deux joueurs. Collaborez pour préparer 
un thé empoisonné à un géant qui réagit à vos actions.  

► Mars-juin 2017 – Red Stained – Un Giallo en VR 

Game/Narrative Designer (3C & Progression), metteur 
en scène et Producer. (7 personnes) Expérience narrative 
érotico-horrifique à ambiance et esthétique fortes. Après un 
meurtre, reconstituez la mise en scène du tueur pour comprendre 
ses agissements. Mais soyez prudent, vous pourriez être son chef-
d'œuvre ... 

► Mars-juin 2017 –  Parallel 91° – AR Google Tango 

Game Design (3C), ergonomie sur un jeu mobile en AR 
TANGO en collaboration avec le Strategic Innovation Lab 
d’Ubisoft (9 personnes). Une entité alien apparait chez vous, 
trouvez là et communiquez avec elle. Est-elle si dangereuse que 
ce que vos supérieurs veulent vous faire croire ? 

► GG Jam 2017 – Popcorn Escape – Puzzle Game 

Game/Level Design, storyboard et montage vidéo (8pers).      

► Automne 2016 – Yami  – Ambiance & coop en réseau 

Game/Level Design d’un jeu d’épouvante en coop (8pers).         

► 2013 - 2014 – L’amour de Phèdre – Pièce de Théâtre 
Metteur en scène (5 Acteurs) – Scénographe – Acteur. 

► 2012-2013 – Sept Vers pour Pécher – Pièce de 
Théâtre Co-Auteur – Metteur en scène (14 acteurs) – 
Scénographe – Acteur. 

 

 

 

► 2013 –  

Direction d’une activité théâtre auprès de lycéens au 
lycée Condorcet de Meru. 

 

 

 
 

INTÉRÊTS 

    Je suis passionné par la mise en scène et par l’art du 
récit, deux prismes via lesquels j’étudie les Jeux vidéo, le 
théâtre et le cinéma. J’aime créer des expériences et écrire, 
que ce soit des fictions, des critiques ou de la recherche. 

J’apprends vite et je suis ouvert à l’émigration. 

 @  charlihuve@gmail.com 

 +33 646 696 103 

  /charlihuve.wixsite.com/portfolio 

       huve.charli  

      /in/charlihuve 

► Très impliqué dans mon travail 
► Autonome et proactif 

► Enthousiaste et bon communiquant 

► Bonne culture du cinéma, du théâtre et du jeu vidéo  
 

Moteurs : Unreal Engine 4, Unity 5. 

Documentation : Schématisation UML, Wikis, Tableurs. 

Sensibilités : Rational Game / Level Design, Théorie du flow, 
Accessibilité. 

Langues : Français (langue maternelle), Anglais 
(Professionnel), Espagnol (Notions). 

 

 

Jeux : The Last of Us, Bioshock, Beyond Two Souls, Splinter 
Cell : Chaos Theory, GTA Vice City, Dishonored, Rainbow Six : 
Siege, Killzone 3. 

Réalisateurs : David Fincher, Xavier Dolan. 

Auteurs : Jean-Baptiste Thoret, Gilles Deleuze, C.Baudelaire. 

 

ATOUTS 

http://swiftytouch.com/dreamtronic/language/fr/dreamtronic/
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